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Apresentacao

Resumo geral da historia:

Religiosos fanaticos almejam o controle absoluto sobre as maiores nagdes do
mundo e declarar guerra a uma raga alienigena. Para isso, precisam de certos objetos,
os quais lhes dardo poderes sobrenaturais.

Eles sabem que profecias milenares falam de meninas adolescentes cuja
missdo ¢ impedi-los de alcancar seus objetivos e precisam deté-las ou controla-las.

Uma dessas meninas, em uma viagem as ruinas de uma extinta civilizagao
alienigena, encontra esses objetos, mas nao tem ideia do que sejam.

Pessoas proximas a ela morrem e a menina precisa desvendar o mistério dos
objetos e dos crimes antes de o mundo cair numa era de trevas, terror € morte.

Os protagonistas sao Rayna-Iv, 16 anos, € Donar, 21 (um jovem mestico, filho
de um pirata e de uma alienigena), e se envolvem com sociedades secretas, criaturas
fantasticas, seres sobrenaturais, magia negra, piratas, viagens espaciais, linguas
antigas, experiéncias genéticas e conspiragdes politico-religiosas em mundos orbi-
tados por dois sois.

Rayna vai descobrir que o destino dos mundos dependera de suas escolhas.
Um passo em falso e podera causar o fim de tudo o que existe.

Uma caracteristica do universo do livro € o fato de as pessoas viverem cerca
de 400 anos e a razdo disso ¢ investigada na historia, pois num determinado tempo,
milénios antes, alguma coisa deu-lhes tal longevidade. Alguma coisa capaz de
destruir os mundos — da mesma forma como destruiu a antiga civilizagao.

Profecias e lendas antigas dizem que essas garotas, conhecidas como “Joias”
(“Esmeraldas-de-Fogo”, “Safiras-de-Neve”, “Ametistas-de-Luz” e uma misteriosa
“Ebano Branco”), salvardo a humanidade, e uma delas destruird o mal para sempre.

Como elas fardo isso ¢ um dos mistérios da histoéria. Tamanho poder nao
passara despercebido por quem quer ajudar ou impedir que as jovens concretizem

seu destino.
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Sinopse de “Mistério em Konthara”

Para Rayna-lIv, ganhar aquela viagem a um planeta distante,

misterioso e exotico era um sonho.
Conhecer outro mundo, povos e ragas diferentes seria uma
experiéncia excitante ¢ incomum. Sua mente fervilhava de
expectativas com as descobertas naquele planeta primi-
tivo € a0 mesmo tempo altamente tecnologico.
Afinal, aos 16 anos, essa ndo seria uma simples
viagem. Era a oportunidade de sua vida.

Depois disso, ela conseguiria uma vaga na mais cobi-
¢ada academia de seu mundo e um estagio com o renomado arquedlogo Lanos Kee.

Ap6s alguns dias desfrutando das excentricidades da capital de Konthara, com a
agitacdo comum a qualquer cidade moderna, Rayna parte com o grupo de arqueod-
logos até o Vale das Grandes Ruinas Centrais, um local com centenas de cidades
abandonadas da antiga civilizagdo, muitas agora habitadas por terriveis criaturas
mutantes.

Na segunda semana de sua jornada, a jovem encontra estranhos artefatos nas
ruinas. O que seriam esses objetos fabulosos e qual o objetivo de terem sido
guardados ali? Por que alguém no acampamento os furtou? Qual a razdo de coisas
misteriosas comegarem a acontecer em Konthara depois disso?

Quem estara agindo por trds dos bastidores nessa trama intrincada envolvendo
seitas religiosas € um tesouro pirata? E, ainda, como Rayna foi parar em profecias
milenares encontradas em manuscritos antigos ¢ em um livro alienigena?

E nesse meio, Rayna conhece Donar, um jovem mestico em busca do verda-
deiro pai, cujo passado misterioso esconde um terrivel segredo.

E quem serdo aquelas pessoas que o contratam para roubar artefatos antigos
contendo enigmaticas profecias e dizem ter pistas de seu pai? O que eles realmente

querem dele e de Rayna?
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O universo de “Os filhos de Venn”

A histéria ¢ ambientada em Venusy e em duas de suas cinco luas: Thargon e
Konthara — mundos semelhantes entre si, com atmosfera e ecossistema.

Sao parecidos com a Terra, mas as pessoas la conseguem viajar de um mundo a
outro em naves espaciais assim como nos viajamos de um pais a outro de aviao.

Os thargonianos sdao o povo dominante entre os venusios. Eles disseminaram
a longevidade entre os demais povos nos ultimos 3.200 anos. Sdo altamente
avangados e hd 500 anos miciaram sua Era Espacial e colonizaram Thargon e
Konthara.

Quando os venusios chegaram a Konthara pela primeira vez descobriram que
era habitada por povos selvagens e seres humanoides. E também abrigou, num
passado longinquo, uma civilizagdo avangada, extinta em circunstancias misteri-
0sas.

Konthara esta repleta de mumeras cidades-fantasmas desse povo, conhecido
pelos nativos como Qabir. Essas cidades tornaram-se objeto de curiosidade — e
cobica, por haver muita riqueza em seu interior —, mas sao habitadas por criaturas
mutantes (menchacks) e assoladas por fenomenos inexplicaveis. Quem teria sido
esse povo e por que desapareceu?

Além disso, ha 100 anos astronautas chegaram a outro planeta: o distante e
gelado Zar, habitado por uma civilizagdo de pessoas altas com pele avermelhada,
orelhas pontudas e que vivem tanto quanto os thargonianos. Sua cultura ¢ atrasada
(parecida com a Terra na Idade Média).

Muitos zaros mudaram-se para Venusy e Konthara, nasceram mestigos zaro-
venusios (kenockes) e o choque cultural gerou revoltas e desestabilizagdo social.
Zaros invadiram terras de Konthara causando impasses politicos e problemas reli-
g10s0s, uma vez que seitas venusias consideram zaros demonios vindos do espago

para destruir a civilizagdo — como (acreditam) fizeram ao mundo antigo.

<<
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Venusy

18.072 km

N
Hemisfério Ocidental A Hemisfério Oriental
Thargon
12.015 km
Hemisfério Ocidental Hemisfério Oriental
Konthara
10.795 km
Hemisfério Ocidental Hemisfério Oriental
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Konthara

Mapa da regido
central de Konthara
onde se passa parte

e Hemisfério Ocidental A Hemisfério Oriental
da histéria.
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Curriculo do Autor

J. F. Wagner nasceu em 1° de novembro de 1967.

E ilustrador, designer grafico, arte educador e escritor por paixdo e vocagido — e
fa ardoroso de Agatha Christie, Conan Doyle, Robert L. Stevenson, Tolkien e Julio
Verne.

Formado em Artes e em Letras, entre 1992 ¢ 2009 lecionou em escolas de Arte,
ilustrou livros, anuncios publicitarios, editou revistas e coordenou oficinas culturais
de Desenho e Historias em Quadrinhos.

O desejo de contar historias surgiu desde sua infancia, rabiscando personagens no
papel e ouvindo sua mae lendo contos € narrando aventuras mil.

O amor pelo desenho e pela literatura surgiu ai.

Com o tempo, conheceu os gibis, os seriados, os desenhos animados ¢ os livros,
que alimentaram sua imaginacao para criar o vasto universo de Os filhos de Venn.

Em 1995, teve a oportunidade de publicar esses personagens pela primeira
vez, mas em forma de revista em quadrinhos. Surgia assim a Space Warriors, que
obteve grande aceitagdo por parte dos leitores. Em virtude disso, em 1996 a revista
foi relangada.

Mas a ideia era muito mais interessante para o formato /ivro devido a trama, aos
personagens € ao ambiente criado, e a partir daquele ano os roteiros para quadrinhos
foram reunidos ¢ o autor empenhou-se na tarefa de colocar em texto a saga de Os
filhos de Venn.

Vive em Guarulhos, Sao Paulo, com a esposa e quatro gatos.
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Os f1lhos de Venr

J. F. Wagner

0 PARTICIPAR de uma expedi¢do arqueologica as ruinas de

uma extinta civilizagdo, uma estudante do colegial encontra

objetos com misteriosos simbolos. A principio sdo meros
artefatos do povo antigo, mas quando sdao furtadas na noite
seguinte, coisas estranhas comegam a acontecer: crimes insoluveis,
personagens suspeitos, fenomenos inexplicaveis... O que serao
aqueles objetos e seus sinais € por que alguém esta tdo interessado
em possui-los?

Envolvida numa trama milenar, a jovem Rayna-Iv se vé€ as
voltas com uma antiga seita de um planeta distante, civiliza¢des
perdidas, lendas esquecidas, experiéncias genéticas, criaturas fan-
tasticas, piratas, disputas pelo poder, velhos eremitas, € o espectro
de um conflito ameacando duas ragas alienigenas. Nesse meio ela
conhece pessoas que mudardo para sempre a trajetoria de sua vida,
amizades que jamais terdo fim e segredos sobre a historia de seu
proprio mundo que remontam ao inicio dos tempos.

“Os Filhos de Venn” traz ao leitor uma fantastica viagem a
mundos distantes, em planetas que orbitam dois sdis. Como em
uma nave espacial, transporte-se para esses mundos povoados por
pessoas longevas — que podem viver por mais de 400 anos! —,
visite as misteriosas terras de Konthara; suas grandes florestas, as
incontaveis cidades desertas de sua antiga civilizagdo... Mas
cuidado! As criaturas que habitam esses lugares podem estar a
espreita, aguardando sé pelo momento em que vocé€ estiver
distraido...

Rua pos CORRETORES DE IMOVEIS, 106
CEP 07134-400 - GUARULHOS - SP
(011) 2405-9512 / (011) 96504-0049

evenn@gmail.com
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